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왜디지털리터러시교육역량함양이필요한가

문해: 글을읽고이해하며그의미를해석할수있는능력. 

여전히...

문해능력함양방법: 다양한글을읽고해석, 글쓰기, 토론및

토의, 학습자료와정보탐색

디지털리터러시(digital literacy): 컴퓨터및인터넷과같은디지털

기술을이해하고활용하는능력. 정보를찾고평가하는능력, 

디지털도구를사용하여작업을수행하는능력, 온라인에서

안전하고책임감있는행동을하는능력등

(1) 디지털리터러시란



왜글을읽을줄알아야하는지, 

왜소통능력이필요한지의

답과같음

왜디지털리터러시교육역량함양이필요한가

(2) 왜디지털리터러시역량이필요한가

(3) 왜디지털리터러시교육역량의함양이

중요한가



디지털리터러시역량혹은교육역량의주제

디지털도구의예: 인터넷, 컴퓨터, 스마트폰, 소셜미디어등

디지털기기의효과적활용의예: 디지털기기와소프트웨어의

작동원리, 네트워크와인터넷의개념, 정보검색및필터링

방법등

(1) 디지털도구및기술을효과적으로활용하는방법



디지털리터러시역량혹은교육역량의주제

- 온라인학습자료활용법

- 디지털기술을활용하여정보를검색, 평가, 적절사용하기

- 정보보안과개인정보보호문제를방지하고대처하는방법

- 인터넷상에서의윤리적인문제들을인식하고, 해결하는

방법

- 소셜미디어를효과적이고도올바르게활용하는방법

- 인공지능과빅데이터기술들을이해하고활용하는방법

(1) 디지털도구및기술을효과적으로활용하는방법



디지털리터러시역량혹은교육역량의주제

-텍스트, 이미지, 비디오, 오디오등다양한형식의콘텐츠를

만들고편집하는방법

-웹사이트제작, 블로그작성, 소셜미디어관리등

(2) 디지털콘텐츠생성



디지털리터러시역량혹은교육역량의주제

-디지털환경에서효과적인커뮤니케이션과협업을위한기술

함양

-이메일, 온라인채팅, 비디오회의등을통해다른사람들과

원활하게소통하는능력

-온라인협업도구와플랫폼을사용하여다른사람들과함께

프로젝트를진행하고문제를해결하는능력

(3) 디지털커뮤니케이션및협업



3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

https://youtu.be/d5d6etCBi-0울산교육청디지털리터러시교육자료 3:15-7:25

https://youtu.be/d5d6etCBi-0


3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

실습과프로젝트: 실제

디지털도구와소프트웨어를

사용하여실습과프로젝트를

진행

학생상담: 온라인상담연습



3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

토론과사례연구: 

디지털리터러시와

관련주제에대한

토론과 case study를

진행

학생상담: 

사이버성폭력사례

다룸



3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

정보검색및평가:

신뢰할수있는

데이터베이스, 온라인

도서관, 학술저널등의

리소스를활용하는방법

학습. 정보의신뢰성과

정확성을판단하는방법

학습, 편견과허위

정보를인식하고

처리하는능력함양.

학생상담: chatGPT활용

조사및발표



3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

디지털도구와플랫폼학습: 다양한디지털도구와플랫폼을

활용하는방법학습(예: 협업을위한온라인툴인 Google Drive나

Microsoft Teams 활용 --> 문서작성, 파일공유, 협업기능활용실습, 

데이터시각화도구인 Tableau나데이터분석도구인 R 또는

Python과같은프로그래밍언어를학습하여데이터를시각적으로

분석하고해석능력향상등

도발심: 매체추천동영상제작후유튜브에탑재하고조회수로평가

등상호작용



3. 디지털리터러시교육의대학수업에의적용

디지털콘텐츠제작: 블로그작성, 영상제작, 프레젠테이션디자인

등. 자신의아이디어와지식을디지털형식으로표현하고공유할수

있는기회를제공 -->디지털도구와콘텐츠제작의역량및기술

발전.

학생상담: 조별로

상담영화제작



아모레퍼시픽의아리따움
폰트를사용하여
디자인하였습니다

공유와확산을위해

국가간소통

수강생간

소통



*조원역할배분, 
조별역할배분, 
발표조결정등
선택&배정을위한
앱: 룰렛랜덤, 
복불복, 제비뽑기, 
사다리등





우리학생들, 

따라가게지도할것인가
선도하도록지도할것인가

맺음

학교는
빠르다

아이들도
빠르다



생각할, 질문할, 선도할할
울학생들을위해
경청해주셔서감사합니다


